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Voraussetzungen

Voraussetzungen

Ein �richtiger� Computer!

Ein Tablet oder ein Smartphone eignet sich nicht zum Programmieren.

Ein wenig Spaÿ an logischem Denken und Mathematik.

Nicht notwendig sind

Vorkenntnisse im Programmieren.

die Teilnahme am WPII-Unterricht in Informatik.
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Probleme

Probleme

Das Hauptproblem: Der Informatiklehrer ist schon sehr alt!

Das hat Konsequenzen:

Mit dem Ende der kommenden EF wird er pensioniert.

Aus reiner Geldgier will er aber noch mindestens ein Jahr weiter

arbeiten.

Eine durchgehende Belegung des Faches Informatik bis zum Abitur ist

damit nicht gewährleistet.

Eine Einstellung eines neuen Informatiklehrers wäre wünschenswert, ist

aber aufgrund des Lehrermangels in diesem Fach nicht sehr

wahrscheinlich.
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Vielen Dank für die Aufmerksamkeit!
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